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LA GRECE
Berceau de notre civilisation
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Notre plan

• Quelques repères
• La langue
• La mythologie
• La civilisation  
• Les jeux olympiques
• Importance de la Grèce pour notre 

civilisation
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Chapitre # 1

Quelques repères
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Quelques repères

Nîmes
(villeromaine)

Athènes

http://images.google.fr/imgres?imgurl=users.med.auth.gr/%7Etsikaras/personal/greece.jpg&imgrefurl=http://users.med.auth.gr/%7Etsikaras/personal/photo.htm&h=640&w=640&prev=/images?q=greece&start=100&svnum=10&hl=fr&lr=&ie=UTF-8&oe=UTF-8&sa=N
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Quelques repères

• Etat de l'Europe méditerranéenne
• 132 000 km2 (France 349 000 km2)
• 11 000 000 habitants (60 000 000 

habitants)
• Pays montagneux
• Sécheresse estivale, froid hivernal 

dans le nord (Macédoine) et douceur 
dans le sud (Péloponèse)
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Quelques repères

Athènes

http://images.google.fr/imgres?imgurl=iexplore.nationalgeographic.com/oper176/tour31874/greece.jpg&imgrefurl=http://iexplore.nationalgeographic.com/trip/tour_main.jhtml?tourID=6843&h=182&w=340&prev=/images?q=greece&svnum=10&hl=fr&lr=&ie=UTF-8&oe=UTF-8&sa=G
http://images.google.fr/imgres?imgurl=www.alumnitravel.utoronto.ca/trips_2003/images/greece.jpg&imgrefurl=http://www.alumnitravel.utoronto.ca/trips_2003/greece.html&h=285&w=200&prev=/images?q=greece&svnum=10&hl=fr&lr=&ie=UTF-8&oe=UTF-8&sa=G
http://images.google.fr/imgres?imgurl=www.classicalmodernlanglit.villanova.edu/greek/greece.gif&imgrefurl=http://www.classicalmodernlanglit.villanova.edu/greek/&h=270&w=400&prev=/images?q=greece&start=20&svnum=10&hl=fr&lr=&ie=UTF-8&oe=UTF-8&sa=N
http://images.google.fr/imgres?imgurl=web.mit.edu/manoli/www/pictures/greece.jpg&imgrefurl=http://web.mit.edu/manoli/www/me.html&h=211&w=300&prev=/images?q=greece&start=20&svnum=10&hl=fr&lr=&ie=UTF-8&oe=UTF-8&sa=N
http://images.google.fr/imgres?imgurl=members.shaw.ca/guideforeurope/greece.jpg&imgrefurl=http://members.shaw.ca/guideforeurope/travelphotos2.html&h=195&w=300&prev=/images?q=greece&start=20&svnum=10&hl=fr&lr=&ie=UTF-8&oe=UTF-8&sa=N
http://images.google.fr/imgres?imgurl=www.paris-athenes.com/grece/photosgrece/acropole.jpeg&imgrefurl=http://www.paris-athenes.com/general/cartedevisite.html&h=152&w=227&prev=/images?q=gr%C3%A8ce&start=180&svnum=10&hl=fr&lr=&ie=UTF-8&oe=UTF-8&sa=N
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Quelques repères

• La Grèce antique
• 800 à 100 avant JC
• Après l'Egypte
• Avant Rome
• Des villes-états (Athènes, 

Sparte, Corinthe, Phocée, 
Rhodes, Syracuse, Milet, 
Ephèse)
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Chapitre # 2

La langue
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La langue

• abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
• αβχδεφγηιϕκλµνοπθρστυϖωξψζ

• Grec ancien et grec moderne
• Που ειναι ο Φασαριαζ
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Chapitre # 3

La mythologie
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La mythologie

• Mythologie :
• Les dieux
• Les héros
• Les légendes
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Les dieux

• Zeus
• Athena
• Aphrodite
• Artemis
• Apollon
• Ares
• Hermes
• Poseidon...
• Leurs temples et leurs sanctuaires

http://images.google.fr/imgres?imgurl=www.greecetaxi.gr/apollon.jpg&imgrefurl=http://www.greecetaxi.gr/apollon.htm&h=215&w=320&prev=/images?q=apollon&svnum=10&hl=fr&lr=&ie=UTF-8&oe=UTF-8
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Les dieux

• Zeus (Jupiter)
• Dieu du ciel, de la pluie 

et de l'orage
• Le Chef des Dieux

Entre parenthèses, le
nom de ce Dieu 
pour les romains

http://images.google.fr/imgres?imgurl=www.unf.edu/classes/freshmancore/core1images/zeus.gif&imgrefurl=http://www.unf.edu/classes/freshmancore/halsall/core1-08.htm&h=271&w=161&prev=/images?q=zeus&svnum=10&hl=fr&lr=&ie=UTF-8&oe=UTF-8&sa=G
http://images.google.fr/imgres?imgurl=windows.arc.nasa.gov/mythology/images/zeus.jpg&imgrefurl=http://windows.arc.nasa.gov/tour/link=/mythology/images/zeus_jpg_image.html&h=540&w=360&prev=/images?q=zeus&start=40&svnum=10&hl=fr&lr=&ie=UTF-8&oe=UTF-8&sa=N
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Les dieux

• Athena (Minerve)
• Déesse de la sagesse
• La protectrice d'Athènes

http://images.google.fr/imgres?imgurl=iquebec.ifrance.com/ticoeur/fonds_ecran/nature_places/grece.jpg&imgrefurl=http://iquebec.ifrance.com/ticoeur/fonds_ecran_nature_places.htm&h=768&w=1024&prev=/images?q=gr%C3%A8ce&svnum=10&hl=fr&lr=&ie=UTF-8&oe=UTF-8&sa=G
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Les dieux

• Aphrodite (Vénus)
• Déesse de l'amour et de la 

fertilité
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Les dieux

• Artemis (Diane)
• Déesse de la chasse et 

de la nature, de la beauté 
et de la danse

• Le temple d'Artémis à 
Ephèse : une des 7 
merveilles du monde

http://images.google.fr/imgres?imgurl=perso.wanadoo.fr/jean.levant/7mdm/artemis/artemis.jpg&imgrefurl=http://perso.wanadoo.fr/jean.levant/7mdm/artemis/artemis.htm&h=259&w=381&prev=/images?q=artemis&start=60&svnum=10&hl=fr&lr=&ie=UTF-8&oe=UTF-8&sa=N
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Les dieux

• Apollon
• Le dieu de la lumière, de la 

médecine, des arts et des 
lettres

• Le sanctuaire de Delphes

http://images.google.fr/imgres?imgurl=game.pref.ru/mic-photo/apollon.jpg&imgrefurl=http://game.pref.ru/mic-photo/&h=420&w=296&prev=/images?q=apollon&svnum=10&hl=fr&lr=&ie=UTF-8&oe=UTF-8
http://images.google.fr/imgres?imgurl=www.atsadc.org/turkishpics/apollon.jpg&imgrefurl=http://www.atsadc.org/turkishpics/touristic2.html&h=500&w=389&prev=/images?q=apollon&start=20&svnum=10&hl=fr&lr=&ie=UTF-8&oe=UTF-8&sa=N
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Les dieux

• Ares (Mars)
• Le dieu de la guerre et de 

la bravoure
• Une allure martiale !

http://images.google.fr/imgres?imgurl=www.blythsouthbeachfirst.northumberland.sch.uk/images/ares.jpg&imgrefurl=http://www.blythsouthbeachfirst.northumberland.sch.uk/y3l_greek_gods.htm&h=224&w=181&prev=/images?q=ares&svnum=10&hl=fr&lr=&ie=UTF-8&oe=UTF-8&sa=G
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Les dieux

• Hermes (Mercure)
• Messager des dieux
• Dieu de la navigation, du 

commerce et .. des voleurs

http://images.google.fr/imgres?imgurl=www.geocities.com/felicitax/hermes.jpg&imgrefurl=http://www.geocities.com/felicitax/Creatures.htm&h=208&w=168&prev=/images?q=hermes&svnum=10&hl=fr&lr=&ie=UTF-8&oe=UTF-8&sa=G
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Les dieux

• Poseidon (Neptune)
• Dieu de la mer, protecteur des 

chevaux
• Son trident

http://images.google.fr/imgres?imgurl=abcdioses.noneto.com/grecia/picgrecia/poseidon.jpg&imgrefurl=http://abcdioses.noneto.com/grecia/dioses1/poseidon.htm&h=259&w=287&prev=/images?q=poseidon&start=20&svnum=10&hl=fr&lr=&ie=UTF-8&oe=UTF-8&sa=N


(C) Trigger                                                      Cours programme 2e (Histoire) Page 21

Question

• Ces dieux ont-ils 
encore une 
importance sur notre 
vie quotidienne ?
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Les dieux

• Quatre jours par 
semaine !
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Les dieux

• Mardi : jour de Mars
• Mercredi : jour de Mercure
• Jeudi : jour de Jupiter
• Vendredi : jour de Vénus
• di : dies (jour en latin)
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Les héros

• A mi chemin entre les hommes 
et les dieux

• Hercule
• Thésée
• Achille et Ulysse
• et bien d'autres
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Les héros

• Héraklès (Hercule)
• Ses 12 travaux
• Le lion de Némée, le jardin des 

Hespérides, les écuries 
d'Augias, ...
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Les héros

• Thésée
• Le Minotaure, un homme à tête 

de taureau, dans son labyrinthe
• Pour se retrouver dans le 

labyrinthe : Le fil d'Ariane
• La fuite dans le ciel d'Icare et 

de Dédale, constructeur du 
labyrinthe, avec des ailes de cire 
et de plumes : le premier vol
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Les héros

• Jason
• La recherche de la toison 

d'or
• Son bateau : l'Argo
• Ses compagnons : les 

argonautes
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Les héros

• Achille
• Un héros de la guerre de Troie
• Trempé dans une potion 

magique quand il était petit
• Mais sa maman le retenait par 

le talon
• Le talon d'Achille (point 

vulnérable)
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Les héros

• Ulysse
• Un autre héros de la guerre 

de Troie
• L'inventeur de la ruse du 

"Cheval de Troie"
• Un retour difficle vers son ile 

natale (l'Odyssée)
• Le cyclope, la magicienne 

Circé, les sirènes

http://webtech.kennesaw.edu/npeek/images/trojan%20horse.gif
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Les héros

• Que reste-t-il de ces 
héros aujourd'hui ?
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Les héros

• Des histoires qui nous 
font toujours rêver dans 
les livres, les BD, les 
dessins animés, les films 

http://images.google.fr/imgres?imgurl=www.alyon.org/generale/theatre/cinema/affiches_cinema/h/had-hid/hercule.jpg&imgrefurl=http://www.alyon.org/generale/theatre/cinema/affiches_cinema/h/had-hid/&h=716&w=539&prev=/images?q=hercule&svnum=10&hl=fr&lr=&ie=UTF-8&oe=UTF-8
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Chapitre # 4

La civilisation
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La civilisation

• La religion et les temples
• L'art
• La philosophie
• La science et les technologies
• Le système politique et la Cité
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La religion et les temples

• La religion et les temples
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L'art

• Les bases de l'art "classique"
Architecture

Poterie

Sculpture

Théatre
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La philosophie

• Philos : l'amour de ...
• Sophos : ... la sagesse
• De grands philosophes qui sont aussi des 

savants

Socrate Aristote Platon
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La science et la technologie

• De grands savants  et ingénieurs qui sont aussi des 
philosophes 

• Parménide affirme que la terre est ronde et que la 
lune emprunte sa lumière au soleil, Aristarque énonce 
que la terre tourne autour du soleil plus de 2000 ans 
avant Copernic et Galilée

• Leucite et Démocrite considèrent que la matière est 
faite d'atomes prè de 2500 ans avant Bohr et Einstein

• Euclide, Pythagore (Mathématiques)
• Archimède (Physique)
• Hippocrate (Médecine)
• Hipparque (Astronomie) Souvenez vous du cirque du 

Parc, non, du cirque d'Hipparque dans Objectif Lune 
(Tintin)
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La science et la technologie

• La science et les technologies

http://f3wm.free.fr/humour/blagues.html


(C) Trigger                                                      Cours programme 2e (Histoire) Page 39

Le système politique et la Cité
• Les lieux de la cité
• La Pnyx : la colline où se 

réunit l'Ecclésia, 
l'assemblée des 
citoyens. 
(Le mot "Pnyx" signifie 
"l'endroit où l'on est 
serré")

• L'Agora : la place, centre 
de la vie publique et 
politique

• L'Aréopage : le tribunal
• Les systèmes politiques
• La Démocratie (Demos : 

le peuple, Kratos : le 
pouvoir)
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Le système politique et la Cité

• De grands dirigeants
• Périclès

Chef du parti démocratique, 
statège (chef du gouvernement). Le 
siècle de Périclès marque la grande 
période (apogée) d'Athènes sur le 
plan de la puissance militaire, des 
arts et des lettres

• Alexandre le Grand
La conquête d'un immense empire, point 
de rencontre de l'occident et de 
l'orient, la création de grandes cités 
(Alexandrie, Karachi, Kandahar, ), une 
diffusion de la culture grecque sur le 
proche et le moyen orient sur laquelle 
s'appuira un empire de mille ans (324-
1453) : l'empire romain d'orient 
(Constantinople)

http://images.google.fr/imgres?imgurl=www.snof.org/histoire/imageshist/alexandre.jpg&imgrefurl=http://www.snof.org/histoire/grece.html&h=250&w=350&prev=/images?q=gr%C3%A8ce&start=160&svnum=10&hl=fr&lr=&ie=UTF-8&oe=UTF-8&sa=N
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Chapitre # 5

Les jeux olympiques
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Les jeux olympiques

• A Olympie, en l'honneur de Zeus
• Les jeux antiques
• Tous les quatre ans, les guerres 

s'arrètent pour permettre le 
déroulement des jeux

• Les jeux modernes, depuis 1896
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Les jeux olympiques

• Olympie
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Sports antiques et sports modernes

• La course
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Sports antiques et sports modernes

• Le lancer du disque

http://images.google.fr/imgres?imgurl=www.oricom.ca/francegagne/maddisq.gif&imgrefurl=http://www.oricom.ca/francegagne/Competition_98_avec_non_voyant.html&h=295&w=288&prev=/images?q=lancer+de+disque&svnum=10&hl=fr&lr=&ie=UTF-8&sa=G
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Sports antiques et sports modernes

• Le saut en longueur

http://images.google.fr/imgres?imgurl=www.senlisathle.com/senlisathle/images/longueur.jpg&imgrefurl=http://www.senlisathle.com/club/stade.htm&h=288&w=418&prev=/images?q=saut+en+longueur&start=40&svnum=10&hl=fr&lr=&ie=UTF-8&sa=N
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Sports antiques et sports modernes

• La lutte

http://www.martial-way.com/images/lutte.jpg
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Sports antiques et sports modernes

• Les courses de chars
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Jeux modernes

• Depuis 1896
• Une initiative du français Pierre de 

Coubertin sur le modèle des jeux de 
la Grèce antique

• Athènes 2004 : un retour aux 
sources

http://images.google.fr/imgres?imgurl=www.hri.org/news/latest/athens.gif&imgrefurl=http://www.hri.org/news/special/games2004.html&h=164&w=144&prev=/images?q=athens+olympic&svnum=10&hl=fr&lr=&ie=UTF-8&sa=G
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Chapitre # 6

Importance de la
Grèce pour notre civilisation
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Importance de la Grèce

• Pour notre langue
· Ecole, scolaire : du grec Scholé (Ecole)
· Grammaire : du grec Grammatiké (art de 

lire et d'écrire)
· Mathématiques :  du grec Mathéma

(science)



(C) Trigger                                                      Cours programme 2e (Histoire) Page 52

Importance de la Grèce

• Pour nos arts et notre littérature
· Les Fables d'Esope (Les fables de La 

Fontaine)
· Le théatre d'Eschyle, de Sophocle et 

d'Euripide (Corneille, Racine)
· Les comédies de Ménandre (Molière) 
· L'Illiade et l'Odyssée d'Homère (nos 

grands romanciers : Dumas, Stendhal, Hugo, 
Balzac)

• Pour notre système politique : la 
démocratie

• Pour nos sciences
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Grèce, berceau de notre civilisation

FIN
τέλος
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